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Lo stesso movimento (es. M2) pud avvenire a parita di variabile (posizione di una delle morse) VERA o
FALSA'!

Ma da ciascuna POS si pu0 lanciare il movimento (M1 - M4) opportuno, in funzione della posizione di (una
delle ) morse !
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Lo stesso movimento (es. M2) può avvenire a parità di variabile (posizione di una delle morse) VERA o FALSA !
Ma da ciascuna POS si può lanciare il movimento (M1 - M4) opportuno, in funzione della posizione di (una delle ) morse !
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